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SIMULADOR DE PONTE ROLANTE oNiRIAa

DESCRICAO

Simulador desktop para treinamento de proces-
sos de operacao de Ponte Rolante para desen-
volvimento da habilidade no trabalho com o
equipamento.

CARACTERISTICAS
. Software, manual e instrucdes em portu-
gués;
. Virtualizacdo 3D em software com exce-
REQUISITOS DE SOFTWARE E HARDWARE lente qualidade de simulacao virtual
interativa, aplicando fisica e comporta-
Sistema Operacional Windows 7 ou superior - Computador com mento dinamico de acordo com os limites
processador i5 — Meméria RAM 8GB — 500Mb de espaco livre no HD fisicos da maquina real;
- Placa c?e video In.tel HD Qraphlcs 4600 — Monitor, teclado e .mou~se. . Cenérios e exercicios fiis a realidade de
Compativel com diversos joysticks e volantes de mercado. Ativagao - .
de licenca online (padrao) ou via hardlock (sob demanda). Disposi- operagao do equipamento;
tivos de controle vendidos separadamente. . Visualizacdo em diferentes modos, em 1a
pessoa e em 3a pessoa para visualizagcao
IMAGENS DO SIMULADOR do espaco do equipamento em operagao;
. Execucao dos comandos do equipamento:

direcao, guincho, paradas de emergéncia,
manuseio de cargas e movimentagao
entre obstaculos;

. Simulagdo sonora de efeitos do ambiente
de trabalho, do equipamento e de
condicdes de operagao como colisdes e
etc,;

. Registro de procedimentos certos e
eventos de falhas e erros na operacao;

. Modo tutorial de demonstracao com
controle de camera em 1a pessoa ou 3a
pessoa, para aprendizado dos roteiros;

. Registro da operacao e geracao de
relatorios de treinamento;
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INSTALACAO E INICIALIZACAO

i PonteRolante - Programa de Instalagic —

Selecione o Local de Destino
Onde PonteRolante deve ser instalado?
O Programa de Instalacdo instalara PonteRolante na seguinte pasta.

Para continuar, digue em Avancar. Se vocg deseja escolher uma pasta diferente,
dique em Procurar.

|C: \Program Files (x85)\Oniria'PonteRolante Procurar. ..

Sa0 necessarios pelo menos 226,6 MB de espaco livre em disco.

Cancelar

ﬁ'ﬂPonteRolante - Programa de Instalagdo —
Instalando

Por favor, aguarde enguanto o Programa de Instalacdo instala PonteRolante
no seu computador.,

Extraindo arquivos. ..
C:\...\Oniria\PonteRolante \PonteRolante _Data\sharedassets).assets.ress

Cancelar

ﬁfﬂ PonteRolante - Programa de Instalagdo —

Finalizando o Assistente de
Instalacdo de PonteRolante

O Programa de Instalacdo terminou de instalar PonteRolante
no seu computador. O programa pode ser iniciado dicando nos
icones instalados.

Clique em Conduir para sair do Programa de Instalagao.

Executar PonteRolante

Ao clicar no icone do instalador do
simulador, ird aparecer uma janela indi-
cando o local de instalagao desejado.
Caso nao deseje alterar o padrao, clique
em avangar.

Aguarde o término da instalagcao para
conclui-la com sucesso.

Ao concluir a instalacao, sera possivel
iniciar o simulador automaticamente, ou
clicar no icone do mesmo recém criado
na area de trabalho.
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Antes de utilizar o simulador, é preciso ativar o software. Existem 2 formas de ativar, por USUARIO ou por
CHAVE DE LICENCA.

Ativacao por Usuario

Digite seu nome do usuario e senha nos campos
especificados e clique em ATIVAR. Caso ndo
possua um usudrio cadastrado, clique em Nova
Conta para gerar um nome de usuario e senha.

Ap6s uma breve validagao pelo sistema, ira
aparecer na tela os dados do usuario logado com
o tempo restante de utilizacdo do software.

Ativacao por Chave

Caso possua uma chave de licenga,
selecione a aba “CHAVE" e digite no
campo determinado.

Apds uma breve validagado pelo sistema,
ird aparecer na tela o nimero de
ativacoes disponiveis e a data de validade
da chave.

IMPORTANTE: E possivel desativar o simulador na mdquina instalada clicando no botéo “Desati-
var Licen¢a” . Este passo também se faz necessario caso precise desinstalar o software ou formatar
o computador. para mais informacgbdes, veja a secdo “Perguntas Frequentes”.
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EXERCICIOS

DEMONSTRACAO DE MOVIMENTO

Esta é uma opc¢do de demonstracao do funciona-
mento basico da maquina. Aqui a maquina ira operar
sozinha.

MOVIMENTACAO

O primeiro exercicio consiste em executar uma
movimentacao basica da maquina, onde o treinando
irda movimenta-la em todas as direcdes possiveis
passando pelos locais indicados.

TRANSPORTAR A CARGA PEQUENA - FACIL

Neste exercicio o treinando ira se aproximar e
realizar a conexao com a carga pequena, percorrer o
caminho indicado pelo exercicio e posicionar a carga
cuidadosamente no local indicado.

TRANSPORTAR A CARGA GRANDE - MEDIO

Neste exercicio o foco estd na capacidade do trein-
ando em transportar cuidadosamente a carga pelo
caminho indicado de modo que nao haja colis6es
com o cenario.

TRANSPORTAR A CARGA PEQUENA - DIFICIL

Neste exercicio o treinando passara por um teste
que exige muita habilidade e atencdo para fazer com
que a carga percorra o caminho indicado passando
por dentro dos obstaculos sem que eles sejam toca-
dos ou derrubados.
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TRANSPORTE SIMPLES COM A CARGA PEQUENA

Este exercicio é uma simplificagdo dos demais
exercicios, onde o treinando precisara se conectar
com a carga, movimenta-la para o local indicado e
realizar a desconexao dela.

TRANSPORTE SIMPLES COM A CARGA GRANDE

Este exercicio é uma simplificacdo dos demais
exercicios, onde o treinando precisara se conectar
com a carga, movimenta-la para o local indicado
dando a volta por uma prateleira e realizar a
desconexao dela.

RELATORIO

Ap6s a conclusdo da sessao de treino, sera exibida
uma tela de relatorio descrevendo os erros e acertos
do treinando e sua pontuacao total.
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DUVIDAS FREQUENTES

“0O simulador esta muito lento.”

Certifique-se de que seu computador atende as configura¢des de hardware recomenda-
das.

“Os objetos na tela estdo embaralhados/ a imagem possui artefatos
durante a simulagao.”

Atualize os drivers da placa de video no site do fabricante.

“Meu computador nao reconhece os Joysticks”

Certifique-se de que estao corretamente conectados e que seus respectivos drivers
estejam instalados.

“Os joysticks nao funcionam corretamente ou estdo com comandos troca-
dos”

Para os comandos funcionarem corretamente, certifique-se de conectar o Volante
como controle primario e o Manche como controle Secundario.

“Formatei o computador e ndo consigo mais reativar o simulador”

Antes de formatar o computador, é necessario desativar o software. Caso este processo
nao tenha sido feito e a maquina ja foi formatada, por favor entre em contato conosco
para realizarmos o processo de liberacdo de sua chave. Tenha em maos a sua chave de
acesso para facilitar o atendimento.
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Desenvolvido por

OMNiRA

A Oniria é uma empresa de base tecnoldgica que atende empresas com
demandas de treinamento e engajamento profissional. As solu¢des Oniria
sao baseadas no desenvolvimento de software, eletronica e hardware de
Simuladores Virtuais, Serious Games e Gamificacdao voltados para capacitar e
engajar equipes de escritério, times de vendas e pessoal operacional.

fale conosco:

G +55 (43) 3344-1112

@ contato@oniria.com
@ oniria.com.br

Oniria - LDSoftware LTDA |Rua Bélgica, 1200 -
CEP: 86046-280 Londrina/PR - Brasil

ONIRIA - Todos os direitos reservados®



